
Автономная некоммерческая профессиональная образовательная организация
«Образовательные технологии «Скилбокс (Коробка навыков)»

УТВЕРЖДАЮ

директор АНПОО «Образовательные технологии

«Скилбокс (Коробка навыков)»

Д.Р. Халилов

__________________

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.04 Основы дизайна и композиции

образовательной программы «Графический дизайнер» среднего
профессионального образования – программы подготовки

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20
Графический дизайнер

Квалификация: графический дизайнер

Форма обучения: очная

Москва 2024 г.



СОДЕРЖАНИЕ

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ
ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ 2
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 5
3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 11
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ
ДИСЦИПЛИНЫ 13

1



1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной
программы:

Учебная дисциплина ОП.04 Основы дизайна и композиции является
обязательной частью ОП.00 Общепрофессионального цикла основной
образовательной программы.

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии:
ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ОК 10; ОК 11;
ПК 4.1; ПК 4.2; ПК 4.3.

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины.

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и
соответствующими общими и профессиональными компетенциями
обучающийся в ходе освоения общепрофессионального цикла должен:

Код ОК, ПК Уметь Знать
ОК 01 Выбирать
способы решения
задач
профессиональной
деятельности,
применительно к
различным
контекстам

- распознавать
задачу и/или
проблему в
профессионально
м и/или
социальном
контексте;
анализировать
задачу и/или
проблему и
выделять её
составные части;
определять этапы
решения задачи;
выявлять и
эффективно
искать
информацию,
необходимую для

- актуальный
профессиональны
й и социальный
контекст, в котором
приходится
работать и жить;
основные
источники
информации и
ресурсы для
решения задач и
проблем в
профессионально
м и/или
социальном
контексте;
алгоритмы
выполнения работ в
профессионально
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Код ОК, ПК Уметь Знать
решения задачи
и/или проблемы;
составить план
действия;
определить
необходимые
ресурсы; владеть
актуальными
методами работы
в
профессионально
й и смежных
сферах;
реализовать
составленный
план; оценивать
результат и
последствия своих
действий
(самостоятельно
или с помощью
наставника)

й и смежных
областях; методы
работы в
профессионально
й и смежных
сферах; структуру
плана для решения
задач; порядок
оценки результатов
решения задач
профессионально
й деятельности

ОК 02 Осуществлять
поиск, анализ и
интерпретацию
информации,
необходимой для
выполнения задач
профессиональной
деятельности

- определять задачи
поиска
информации;
определять
необходимые
источники
информации;
планировать
процесс поиска;
структурировать
получаемую
информацию;
выделять наиболее
значимое в

- номенклатура
информационных
источников,
применяемых в
профессионально
й деятельности;
приемы
структурирования
информации;
формат
оформления
результатов поиска
информации
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Код ОК, ПК Уметь Знать
перечне
информации;
оценивать
практическую
значимость
результатов
поиска;
оформлять
результаты поиска

ОК 03 Планировать
и реализовывать
собственное
профессиональное
и личностное
развитие

- определять
актуальность
нормативно-право
вой документации
в
профессионально
й деятельности;
применять
современную
научную
профессиональну
ю терминологию;
определять и
выстраивать
траектории
профессионально
го развития и
самообразования

- содержание
актуальной
нормативно-право
вой документации;
современная
научная и
профессиональна
я терминология;
возможные
траектории
профессионально
го развития и
самообразования

ОК 04 Работать в
коллективе и
команде,
эффективно
взаимодействовать
с коллегами,
руководством,
клиентами

организовывать работу
коллектива и команды;
взаимодействовать с
коллегами,
руководством,
клиентами в ходе
профессиональной
деятельности

психологические
основы деятельности
коллектива,
психологические
особенности личности;
основы проектной
деятельности
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Код ОК, ПК Уметь Знать
ОК 05 Осуществлять
устную и
письменную
коммуникацию на
государственном
языке с учетом
особенностей
социального и
культурного
контекста

грамотно излагать свои
мысли и оформлять
документы по
профессиональной
тематике на
государственном языке,
проявлять толерантность
в рабочем коллективе

особенности
социального и
культурного контекста;
правила оформления
документов и
построения устных
сообщений

ОК 06 Проявлять
гражданско-патрио
тическую позицию,
демонстрировать
осознанное
поведение на
основе
традиционных
общечеловеческих
ценностей,
применять
стандарты
антикоррупционног
о поведения

описывать значимость
своей профессии;
описывать
гражданско-патриотиче
скую позицию на
основе исторических
событий и явлений;
применять стандарты
антикоррупционного
поведения

сущность
гражданско-патриотиче
ской позиции,
общечеловеческих
ценностей; значимость
профессиональной
деятельности по
профессии; основные
исторические понятия,
события, явления.

ОК 07
Содействовать
сохранению
окружающей
среды,
ресурсосбережени
ю, эффективно
действовать в
чрезвычайных
ситуациях

соблюдать нормы
экологической
безопасности;
определять направления
ресурсосбережения в
рамках
профессиональной
деятельности по
профессии

правила экологической
безопасности при
ведении
профессиональной
деятельности; основные
ресурсы,
задействованные в
профессиональной
деятельности; пути
обеспечения
ресурсосбережения
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Код ОК, ПК Уметь Знать
ОК 08 Использовать
средства
физической
культуры для
сохранения и
укрепления
здоровья в
процессе
профессиональной
деятельности и
поддержания
необходимого
уровня физической
подготовленности

использовать
физкультурно-оздоровит
ельную деятельность для
укрепления здоровья,
достижения жизненных и
профессиональных
целей; применять
рациональные приемы
двигательных функций в
профессиональной
деятельности;
пользоваться
средствами
профилактики
перенапряжения
характерными для
данной профессии

роль физической
культуры в
общекультурном,
профессиональном и
социальном развитии
человека; основы
здорового образа
жизни; условия
профессиональной
деятельности и зоны
риска физического
здоровья для
профессии; средства
профилактики
перенапряжения

ОК 09 Использовать
информационные
технологии в
профессиональной
деятельности

применять средства
информационных
технологий для решения
профессиональных
задач; использовать
современное
программное
обеспечение

современные средства
и устройства
информатизации;
порядок их применения
и программное
обеспечение в
профессиональной
деятельности

ОК 10 Пользоваться
профессиональной
документацией на
государственном и
иностранном
языках

понимать общий смысл
четко произнесенных
высказываний на
известные темы
(профессиональные и
бытовые), понимать
тексты на базовые
профессиональные
темы; участвовать в
диалогах на знакомые
общие и

правила построения
простых и сложных
предложений на
профессиональные
темы; основные
общеупотребительные
глаголы (бытовая и
профессиональная
лексика); лексический
минимум, относящийся
к описанию предметов,
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Код ОК, ПК Уметь Знать
профессиональные
темы; строить простые
высказывания о себе и о
своей
профессиональной
деятельности; кратко
обосновывать и
объяснить свои действия
(текущие и
планируемые); писать
простые связные
сообщения на
знакомые или
интересующие
профессиональные
темы

средств и процессов
профессиональной
деятельности;
особенности
произношения; правила
чтения текстов
профессиональной
направленности

ОК 11 Использовать
знания по
финансовой
грамотности,
планировать
предпринимательск
ую деятельность в
профессиональной
сфере

выявлять достоинства и
недостатки
коммерческой идеи;
презентовать идеи
открытия собственного
дела в
профессиональной
деятельности;
оформлять
бизнес-план;
рассчитывать размеры
выплат по процентным
ставкам кредитования;
определять
инвестиционную
привлекательность
коммерческих идей в
рамках
профессиональной
деятельности;

основы
предпринимательской
деятельности; основы
финансовой
грамотности; правила
разработки
бизнес-планов; порядок
выстраивания
презентации; кредитные
банковские продукты
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Код ОК, ПК Уметь Знать
презентовать
бизнес-идею;
определять источники
финансирования

ПК 4.1.
Анализировать
современные
тенденции в
области
графического
дизайна для их
адаптации и
использования в
своей
профессиональной
деятельности.

- принимать
самостоятельные
решения по
вопросам
совершенствовани
я организации
работы;

- применять
логические и
интуитивные
методы поиска
новых идей и
решений

- системы
управления
трудовыми
ресурсами в
организации;

- методы и формы
самообучения и
саморазвития на
основе
самопрезентации;

- способы
управления
конфликтами и
борьбы со
стрессом.

ПК 4.2. Проводить
мастер-классы,
семинары и
консультации по
современным
технологиям в
области
графического
дизайна

ПК 4.3.
Разрабатывать
предложения по
использованию
новых технологий в
целях повышения
качества создания
дизайн-продуктов и
обслуживания
заказчиков
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем в часах
Объем учебной дисциплины 36
в том числе:
- теоретическое обучение 25
- практические занятия 9
Самостоятельная работа -
промежуточная аттестация Зачет 2

Образовательный процесс в «ОТ «Скилбокс» осуществляется с
применением дистанционных образовательных технологий и
электронного обучения на образовательной платформе
https://go.skillbox.ru/
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.04 Основы дизайна и композиции

Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

Тема 1. Основы
дизайна

1. Что такое «дизайн».
Основные понятия.
Истоки возникновения.
2. Дизайн как
профессия.
3. Графический дизайн.
4. Сфера деятельности
графического дизайна

2 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5

Тема 2.
Типографика

1. Структура шрифтов в
типографике.
Композиционные
основы в типографике.
2. Типографика в
графическом дизайне.
Инструменты и

2 3 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

средства в
типографике.
3. Замысел и его
практическое
воплощение
средствами
типографики

Тема 3.
Шрифты

1. Элементы развития
письменности

2. Элементы шрифта
3. Гарнитуры шрифта
4. Однострочная
шрифтовая
композиция.
Двухстрочная
шрифтовая
композиция.

3 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

Цвет шрифтовой
композиции

Тема 4.
Книжное
оформление

1. Художественное
оформление обложки
книги. Форзац и его
художественное
оформление.
2. Дизайн титульного
листа. Оформление
начальной страницы.
3. Полосная
иллюстрация в книге.
4. Оформление
концевой страницы
книги

2 4 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

Тема 5.
Фирменный
стиль

1. Дизайн визитки.
2. Художественное
оформление конверта.
3. Дизайн фирменного
бланка. Применение
цвета при
создании фирменного
стиля.
4. Дизайн в
оформлении
фирменного пакета.
Сувенир-
ная продукция

4 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5

Тема 6.
Логотипы

1. Виды логотипов и их
типовое
художественное
оформление.

2 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

Последовательность
работы над дизайном
логотипа.
2. Логотип в газете.
Логотип телевизионного
канала.
3. Логотип на
рекламном носителе

Тема 7.
Визуальные
коммуникации

1. Дизайн билбордов
2. Художественное
оформление растяжки
(транспарант)
3. Рекламный буклет
4. Листовые рекламные
носители. Пиктограммы

2 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5

Тема 8.
Плакатная
продукция

1. Рекламный плакат
2. Социальный плакат 2 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

3.
Учебно-инструктивный
плакат
4. Имиджевый плакат.
Постер в журнале и
газете

Тема 9.
Упаковка
товаров

1. Жесткая упаковка из
картона
2. Комбинированная
упаковка – тетра-пак и
другие аналоги
3. Упаковка для
парфюма
4. Упаковка для
кондитерских изделий.
Упаковка для
бакалейных товаров

4 0 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5
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Наименование
разделов и тем

Содержание учебного
материала

Конт. работа с преп.

СР

(ак.ч.)

Коды
компетенций,
формированию

которых
способствует

элемент
программы

В т.ч.
лекции и
семинары

(ак.ч.)

В т.ч.
лаб. и практ.

занятия
(ак.ч.)

Тема 10.
Товарная
этикетка

1. Роль и назначение
этикетки. Этикетка для
фармацевтических
товаров
2. Этикетка для
продуктов питания.
Этикетка для бытовых
товаров

2 2 0

ПК 1.2; ПК 2.2; ПК
2.5

Промежуточная аттестация 2
Всего 27 9 -
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должно быть
предусмотрено следующее материально-техническое обеспечение:

При реализации образовательных программ используются
информационные технологии, технические средства, а также
информационно – телекоммуникационные сети, обеспечивающие
передачу по линиям связи информации, взаимодействие обучающихся и
педагогического состава. Формирование учебно-методического и
информационного обеспечения образовательного процесса
осуществляется с помощью платформы https://go.skillbox.ru/.

Студентам и преподавателям необходимо иметь доступ к
компьютерной технике с выходом в Интернет, а также лицензионное
программное обеспечение общего и профессионального назначения,
необходимое для освоения программы.

а) Лицензионное ПО:

- Adobe Photoshop;
- Adobe Illustrator.
Лицензии на программное обеспечение предоставляются

обучающимся на основании договора образовательной организации с
организацией, предоставляющей доступ к лицензионному
программному обеспечению.
б) Свободно распространяемое ПО:

- Яндекс. Документы.

3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной
организации должен иметь электронные образовательные и
информационные ресурсы, рекомендованные ФУМО, для использования
в образовательном процессе. При формировании библиотечного
фонда образовательной организацией выбирается не менее одного
издания из перечисленных ниже электронных изданий в качестве
основного, при этом список, может быть дополнен новыми изданиями
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3.2.1. Основные электронные издания (электронные ресурсы)

1. Володина, Е. Б. Материаловедение: дизайн, архитектура : учебное
пособие : в 2 томах. Том 1 / Е.Б. Володина. — Москва : ИНФРА-М,
2023. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — 388 с. — (Среднее
профессиональное образование). - ISBN 978-5-16-017570-6. - Текст :
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1916134

2. Ефремов, Н.Ф. Конструирование и дизайн изделий из бумаги и
картона [Электронный ресурс] : учеб. пособие / Н.Ф. Ефремов, Д.А.
Счеславский. — Москва : МИПК, 2015. — 132 с. - ISBN
978-5-901087-38-1. - Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/515125

3. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн : учебное
пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин ; под ред. Л.Г.
Гагариной. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2023. — 400 с. + Доп.
материалы [Электронный ресурс]. — (Среднее профессиональное
образование). - ISBN 978-5-8199-0790-0. - Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/1905248

3.2.2. Дополнительные источники

1. Степурко, Т. А. Технология материалов для живописи и дизайна:
практикум : учебное пособие / Т. А. Степурко. - Минск : РИПО, 2020. -
210 с. - ISBN 978-985-7234-16-5. - Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/1214808

2. Основы графического дизайна : методические указания / сост. О. Е.
Минаева. - Москва : ГБПОУ МИПК им. И. Федорова, 2020. - 60 с. -
Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/1684060
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки
- основные приемы

художественного
проектирования
эстетического
облика среды;

- принципы и законы
композиции;

- средства
композиционного
формообразования
: пропорции,
масштабность,
ритм, контраст и
нюанс;

- специальные
выразительные
средства: план,
ракурс,
тональность,
колорит,
изобразительные
акценты, фактуру и
текстуру
материалов;

- принципы создания
симметричных и
асимметричных
композиций;

- основные и
дополнительные
цвета, принципы их
сочетания;

- ряды
хроматических и
ахроматических
тонов и переходные
между ними;

- свойства теплых и
холодных тонов;

Демонстрировать знание
основных приемов
художественного
проектирования
эстетического облика
среды, принципов и
законов композиции,
средства
композиционного
формообразования,
принципов сочетания
цветов, приемов светового
решения в дизайне;
Создавать эскизы и
наглядные изображения
объектов дизайна с
использованием
художественных средств
композиции,
цветоведения, светового
дизайна с учетом
перспективы и визуальной
особенности среды в
соответствии с заданием

“Зачтено” -
теоретическое
содержание курса
освоено полностью, без
пробелов, умения
сформированы, все
предусмотренные
учебной программой
задания выполнены,
качество их выполнения
оценено высоко.
«Незачет» - теоретическое
содержание курса не
освоено, необходимые

- выполнение
практических работ
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- особенности
различных видов
освещения, приемы
светового решения в
дизайне: световой
каркас, блики, тени,
светотеневые
градации.
Демонстрировать
знание основных
приемов
художественного
проектирования
эстетического
облика среды,
принципов и
законов
композиции,
средства
композиционного
формообразования
, принципов
сочетания цветов,
приемов светового
решения в дизайне;
Тестирование,
оценка результатов
выполнения
практических работ

- различать
функциональную,
конструктивную и
эстетическую
ценность объектов
дизайна;

- создавать эскизы и
наглядные
изображения
объектов дизайна;

- использовать
художественные
средства
композиции,
цветоведения,

умения не
сформированы,
выполненные учебные
задания содержат грубые
ошибки
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светового дизайна
для решения задач
дизайнерского
проектирования;

- выстраивать
композиции с
учетом перспективы
и визуальных
особенностей
среды;

- выдерживать
соотношение
размеров;
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